
 

 

 

Seznam maturitních okruhů z technologie pro obor Multimediální tvorba 
 

 

1. Počítačová grafika (historie a základní pojmy) 

2. Základní pojmy v multimédiích (pojmy, číslicové soustavy) 

3. Oko a barevné vidění 

4. Tisk (tiskové technologie, principy) 

5. Barvy a princip reprodukce barev 

6. Základní pojmy v počítačové grafice 

7. Fotografie (historie, základní pojmy, technika, analog, digital) 

8. Kamera (základní pojmy, technika) 

9. Vstupní a výstupní zařízení digitální techniky 

10. Záznamová media 

11. 3D grafika a historie 

12. Internet (historie, sítě LAN, WAN, prvky sítě) 

13. Uživatelská prostředí 

14. Formáty souborů a jejich zpracování 

15. Animace (historie, technika) 

16. Typografie (historie, pojmy) 

 

 


