
 

 

 

Seznam maturitních okruhů z technologie pro obor Grafický design 
 

 

1. Papír 

2. Kniha a dokončovací zpracování 

3. Typografické pojmy 

4. Typografické klasifikace 

5. Výrobní proces tiskoviny 

6. Základní grafické pojmy 

7. Sazba, zlom, návrh sazby 

8. Barvy a princip reprodukce barev 

9. Tisk z výšky (historie, techniky, polygrafie) 

10. Tisk z hloubky (historie, techniky, polygrafie) 

11. Tisk z plochy (historie, techniky, polygrafie) 

12. Průtisk (historie, techniky, polygrafie) 

13. DTP, předtisková příprava, správa barev 

14. Vývoj písma 

15. Dokončovací zpracování – zušlechtění tiskovin 

16. Lámací software, vektorový software, bitmapový software 

17. Zpracování fyzických předloh 

18. Fotografie 

 


